
I. UVOD U SOFTVERSKI PAKET MATLAB 
1. POKRETANJE MATLAB-A, OSNOVNI PROZORI I TOOLBAR-I MATLAB-A 



Matlab dodaci - TOOLBOX  

Kolekcija (biblioteka) izabranih funkcija namenjena reġavanju problema iz odreĽenje 

oblasti. 

 
Aerospace Toolbox 

Bioinformatics Toolbox 

Communications Toolbox 

Control System Toolbox 

Curve Fitting Toolbox 

Data Acquisition Toolbox 

Genetic Algorithm and Direct Search 
Toolbox 

Image Processing Toolbox 

Instrument Control Toolbox 

 

Model-Based Calibration Toolbox 

Model Predictive Control Toolbox 

Neural Network Toolbox 

Optimization Toolbox 

Partial Differential Equation (PDE) 
Toolbox 

Robust Control Toolbox 

Signal Processing Toolbox 

Statistics Toolbox 

Symbolic Math Toolbox 

System Identification Toolbox 



TIPOVI PODATAKA 
 

¶ Numeriőƪƛ 

¶ Karakteri i stringovi 

¶ bƛȊƻǾƛ ŏŜƭƛƧŀ ǎŀ ǎǘǊƛƴƎƻǾƛƳŀ  

¶ [ƻƎƛőƪƛ 

¶ {ƛƳōƻƭƛőƪƛ 

¶ Kategorijski nizovi 

¶ Datum i vreme 

¶ Tabele 

¶ Strukture 

¶ Vremenske serije 

¶ Tip podataka za identifikaciju 
 



b¦a9wL2YL th5!/L 
 

Celi brojevi: 

 357, - 82475  

Realni brojevi:  

      3, - 99,  0.0001 ,  - 9.639825 ,   

Brojevi sa pokretnim zarezom 

1.62e - 20, - 10.34e200  

opseg brojeva:  

     
308 308 308 3081.7977*10 ,  2.2251*10   ,   2.2251*10 1.7977*10- -è ø è ø- - Çê ú ê ú  

Kompleksni brojevi: 

- 4+7i    8i   - 9j  - 9*j     1.23 - 12e- 4j  
 



KARAKTERI I STRINGOVI 

YǊŜƛǊŀƴƧŜ ǎǘǊƛƴƎŀ ǎǇŀƧŀƴƧŜƳ ǾƛǑŜ ƪŀǊŀƪǘŜǊŀ 

'Zdravo narode' 

Kreiranje pravougaonog niza karaktera  (fiksna ŘǳȌƛƴŀύ 

ώϥaƛǘǊƻǾƛŏ aΦ tŜǘŀǊ      '; ... 

       'Hemijsko inzenjerstvo'; ... 

'3 god.                            '] 
 

bL½h±L 09[LW! {! {¢wLbDh±La! όŘǳȌƛƴŀ ƧŜ ǇǊƻƳŜƴƭƧƛǾŀύ 

ϑϥaƛǘǊƻǾƛŏ aΦ tŜǘŀǊϥΤ ΦΦΦ 

       'Hemijsko inzenjerstvo'; ... 

'3 god.'} 



[hDL2YL th5!/L 
 
1 (true) 

0 (false) 

 

{La.h[L2YL th5!/L 
 

sym(1/3)         --->    ǳƳŜǎǘƻ лΦоооΧ ŘŀƧŜ  ǎƛƳōƻƭƛőƪu vrednost [1/3] 

sym(sqrt(2))   --->    ǳƳŜǎǘ мΦпмΧ ŘŀƧŜ ǎƛƳōƻƭƛőƪǳ ǾǊŜŘƴƻǎǘ ώ2^(1/2)] 

 



PROMENLJIVE 

Tretiraju se kao matrice odgovarajuĺih dimenzija: 

- skalarne promenljive,  

- vektorske promenljive (jednodimenzione),  

- matriļne promenljive (dvodimenzione),  

- trodimenzione promenljive 

 

Svakoj promenljivoj se mora dodeliti odgovarajuĺa vrednost. 

a=3 

A=5;  

s=1415.2381;  

d=45, E=31  



PODELA PROMENLJIVIH 

Prema sadrģaju podataka koje primaju: 

Numeriļke  

ς Realne    a=23.619 

ς Kompleksne  z=64 + j*13 

Stringovi     Naziv_institucije=óTehnoloski fakultetô 

Simboliļke     syms x1 x2 

Nizovi ĺelija sa string.  x={ôMihajla Pupinaô, ô24ô, 11000, ôBeogradô}   

Prema vidljivosti: 

ς Lokalne    promenljive u funkc. se briġu nakon zavrġetka funkc. 

ς Globalne   promenljive ostaju vaģeĺe i nakon izlaska iz funkcije  

Prema izvoru nastanka: 

ς Interne    generiġe ih Matlab 

ς Eksterne   generiġe ih korisnik ili program



Interne promenljive: 

 

Naziv Znaļenje 

pi 3.1415... 

i ili j imaginarna jedinica 

Inf beskonaļna vrednost,  ́,  

delenje nulom ne prekida program veĺ nastaje vrednost Inf    

NaN neodreĽena vrednost (not a number) 

NaN je rezultat neodreĽenih izraza   Inf / Inf  ili  0/0 

eps podrazumevana taļnost 

ans ñprivremenaò promenljiva 

é é 



Eksterne promenljive: 

ς naziv promenljive ļine slova i brojevi         

ς mora poļeti slovom 

ς prvih 31 znakova se uzima u obzir 

ς razlikuju se mala i velika slova (npr. a i A su dve promenljive) 

Primer. 

temperatura 

Temperatura 

Tmp1 

T_1 



Dodeljivanje vrednosti promenljivoj 
 
Primer.  a=23,   b=157.491, T=õtekstõ 
 

Brisanje promenljivih naredbom clear 
 

Naziv komande ZnaĽenje 

clear briĢe sve promenljive iz workspace-a 

clear a, b, c briĢe promenljive a, b i c iz workspace-a 

clear global briĢe globalne promenljive iz workspace-a 

clear d* briĢe sve promenljive iz workspace-a Ľije ime poĽinje 
na slovo òdó 

 

Brisanje promenljivih u prozoru workspace-a 



Snimanje promenljivih 

save ime_datoteke 

save ime_datoteke var1,var2,var3 

save ime_datoteke var1,var2,var3 ðascii 

 

Uļitavanje promenljivih 

load ime_datoteke



OPERACIJE MATLABA 

AritmetiĽki operatori 

Relacijski operatori 

LogiĽki operatori 

Skripte i funkcije 

Kontrola toka programa 

 

 

 

 



 ARITMETIĽKI OPERATORI 

prio -

ritet  
opera -

tor  
opis 

1 ( )  Grupisanje 

2 ô 

.õ 

Transponovanje,  konjugacija 

Transponovanje bez konjugacije 

3 ^  

.^  

Stepenovanje 

Pojedinaľno stepenovanje elemenata 

4 * 

.* 

/ 

\ 

./ 

Matriľno mnoĤenje 

MnoĤenje izmełu elemenata matrica 

Desno deljenje (X/Y = X*Y 
-1
) 

Levo deljenje (X\Y = X
 -1

*Y) 

Deljenje mełu elementima matrica 

5 +,  - Sabiranje,  oduzimanje 

Primeri.  

a=3+2, A=5*13;  

s=1415.238/2.12 ,  

d=45^11, E=31*d ,  

w=(a+A)/(1+2*d)  

!ˮǁʦ ʧ ʨƘ ƛ 

   ʩ ʪ ʫƘ ƛ 

   4 1 2];  

B=[1 4 8];  

#ˮ!ǉ"ƦƗ  

D=A.^2,   

F=A\"Ʀ 



 

 

     

 

 

 

 

 

 

 

5ŀƧǳ ǾǊŜŘƴƻǎǘ αмά ǳƪƻƭƛƪƻ ƧŜ ǊŜƭŀŎƛƧŀ ǘŀőƴŀΣ ƻŘƴƻǎƴƻ αлά ǳƪƻƭƛƪƻ ƧŜ 
ǊŜƭŀŎƛƧŀ ƴŜǘŀőƴŀΦ

RELACIJSKI OPERATORI 

Operator  Opis  Primer  

< Manje a<b 

<= Manje ili jednako a<=b 

> Veļe a>b 

>= Veļe ili jednako a>=b 

== Jednako a==b 

~= Razliľito a~=b 

A=2; 
 B=3; 
C=A<=B 
C = 
   1 
      
 
C=A~=B 
C = 
     0 
 



LOGIĽKI OPERATORI 

Opearator  Opis  Primer  

& Logiľko I ð Ako A i B imaju vrednost true (1), rezultat je 
true, u suprotnom rezultat je false (0).  

A&B 

| Logiľko ILI ð Ako jedan ili oba operanda imaju vrednost 
true (1),rezultat je true (1), u suprotnom rezultat je false (0)  

A|B 

~ Logiľki komplement ð daje suprotnu vrednost operanda  ~A 

xor  Logiľko ekskluzivno ILI  xor(A,B ) 

YƻŘ ƭƻƎƛőƪƛƘ ƻǇŜǊŀǘƻǊŀΣ ƴǳƳŜǊƛőƪŀ ǾǊŜŘƴƻǎǘ αлά ǎŜ ǎƳŀǘǊŀ Ȋŀ ƭƻƎƛőƪǳ 
ƴǳƭǳΣ Řƻƪ ǎŜ ƻǎǘŀƭŜ ƴǳƳŜǊƛőƪŜ ǾǊŜŘƴƻǎǘƛ ǎƳŀǘǊŀƧǳ ƭƻƎƛőƪƻƳ ƧŜŘƛƴƛŎƻƳΦ    

 
-3 & 0   ---> 1 & 0 
ans = 
     0 

4< -1 |  5> 0  ---> 0 | 1  

ans = 
     1 

~4 & 0+8*~ (4|0)  ---> 0 & 0 + 8*0 
ans = 
     0 



SKRIPTE I FUNKCIJE 

MATLAB ima i moguļnost razvoja programa u vlastitom programskom jeziku.  

Programi se skladiĢte u tzv. òmó datoteke.  

Razlikujemo dve vrste òmó datoteka:  

¶ Skripte 

¶ Funkcije 

Skripta - skup naredbi uskladiĢtenih u ămò fajl koje se izvrĢavaju kao da su 
kucane u komandnom prozoru. 

Funkcija - skup naredbi uskladiĢtenih u ăm fajl sa lokalnim vaĤenjem 
promenljivih (function zaglavlje) 



SKRIPTE 

Skripte su ASCII datoteke koje sadrĤe blok naredbi MATLAB-a. 

Unose se pomoļu posebnog editora i snimaju kao datoteke tipa ò.mó. 

Pozivaju se sa komandne linije ili iz neke druge skripte navoĽenjem njihovog 
imena bez ò.mó 

Skripte nemaju parametre. 

Skripte preuzimaju promenljive iz radnog okruĤenja i skladiĢte ih u random 
okruĤenju. 

Primer. 

Skripta1. m 

A=[1 3;2 4];  

B=[0;5]; 

C=[A B] 

>>Skripta 
C = 
     1     3     0 
     2     4     5 

Hard Disk 
Matlab Comand Window Matlab Editor 



Primer. Napisati skriptu αSkripta1.mά Ȋŀ ǊŜǑŀǾŀƴƧŜ ǇǊƻōƭŜƳŀ ƛȊ ǇǊŜǘƘƻŘƴƻƎ ǇǊƛƳŜǊŀΦ 
IȊǾǊǑƛǘƛ ǎƪǊƛǇǘǳ ƪƻǊƛǎǘŜŏƛΥ ŀύ dugme Run ili b) Run Section,  ili sa c) komandne linije.  



FUNKCIJE 

To su òmó datoteke oblika:  

function [ ip1, ip2, ... ipn ] = ime ( up1, up2, ... upm ) 
<niz naredbi> 

end 
gde su: 
 function ð sluĤbena reľ koja ukazuje na poľetak definicije funkcije 

ime ð naziv funkcije - odgovara imenu ămò fajla u koji se funkcija snima 
up1,up2,...upm - ulazni parametri (argumenti) 
ip1,ip2,...ipn - izlazni parametri (argumenti) 
niz naredbi ð naredbe koje ľine funkciju 
end ð sluĤbena reľ koja ukazuje na kraj definicije funkcije 

Funkcija se moĤe pozvati sa komandne linije, iz skripte ili iz druge funkcije. 

Prilikom poziva funkcije ne moraju se navoditi svi parametri; funkcijama se 
dozvojava da imaju promenljivi broj ulaznih i izlaznih argumenata. 

Sve promenljive koje se definiĢu u funkciji su lokalnog karaktera; izlaskom iz 
funkcije one se briĢu. 



Vrste funkcija 

Interne funkcije 

Funkcije unutar Toolboxova 

Funkcije definisane od strane korisnika 

Poziv funkcija 

[I_arg1,I_arg2,...,I_argn ] = ime_funkcije (U_arg1,U_arg2,...,U_argn); 

Funkcija mora da se nalazi u ǘŜƪǳŏŜƳ direktoriju ili u nekom od 
direktorijuma koji su dodati u Path. 

Direktoriji u kojima se nalaze interne i toolbox funkcije su automatski 
dodane u fazi instalacije. 



Direktorijumi sa ƪƻǊƛǎƴƛőƪƛƳ ŦǳƴƪŎƛƧŀƳŀ ŘƻŘŀƧǳ se ǇƻƳƻŏǳ naredbe Set 
Path sa palete alata. 



Primer. Napisati funkciju αCǳƴƪŎƛƧŀмΦƳά ǳƳŜǎǘƻ ǎƪǊƛǇǘŜ α{ƪǊƛǇǘŀмΦƳά i pozvati je sa 
komandne linije. 



INTERNE FUNKCIJE 
 

9ƭŜƳŜƴǘŀǊƴŜ ƳŀǘŜƳŀǘƛőƪŜ ŦǳƴƪŎƛƧŜ 

Trigonometrijske 

Logaritamske i hiperbolne funkcije 

Ostale funkcije 

Funkcije za obradu vektora i matrica 

Funkcije za rad s polinomima 



 

 

 

 

 

TRIGONOMETRIJSKE  FUNKCIJE 

Funkcija Opis 

y=sin(x) Sinus funkcija ugla u radijanima 

y=cos(x) Cosinus funkcija ugla u radijanima 

y=tan(x) Tangens funkcija ugla u radijanima 

y=asin(x) Arcus sinus funkcija -1<=x<=1 

y=acos(x) Arcus cosinus funkcija -1<=x<=1 

y=atan(x) Arcus tangens funkcija 

phi=atan2(x,y) Arcus tangens funkcija definisana u 4 kvadranta 



 

LOGARITAMSKE I HIPERBOLL2Y9  FUNKCIJE 

Funkcija Opis 

y=exp(x) Eksponencijalna funkcija sa osnovom e 

y=log(x) Logaritamska funkcija s osnovom e 

y=log10(x) Logaritamska funkcija s osnovom 10 

y=sinh(x) Funkcija sinus hiperboliőƴƛ 

y=cosh(x) Funkcija cosinus hiperboliőƴƛ 

y=tanh(x) Funkcija tangens hiperboliőƴƛ 

y=asinh(x) Funkcija arcus sinus hiperboliőƴƛ 

y=acosh(x) Funkcija arcus cosinus hiperboliőƴƛ 

y=atanh(x) Funkcija arcus tangens hiperboliőƴƛ 

 

 



 

h{¢![9 !wL¢a9¢L2Y9  FUNKCIJE 

Funkcija Opis 

y=abs(x) Apsolutna vrednost broja x 

y=sqrt(x) Kvadratni koren broja x 

y=sign(x) Funkcija predznaka (signum funkcija) 

y=angle(x) Ugao kompleksnog broja (u radijanima) 

y=real(x) Realni deo kompleksnog broja 

y=imag(x) Imaginarni deo kompleksnog broja 

y=conj(x) Konjugovano-kompleksna vrednost broja x 

y=round(x) ½ŀƻƪǊǳȌƛǾŀƴƧŜ ǇǊŜƳŀ ƴŀƧōƭƛȌŜƳ ŎŜƭƻƳ ōǊƻƧǳ 

y=ceil(x) ½ŀƻƪǊǳȌƛǾŀƴƧŜ ǇǊŜƳŀ ƴŀƧōƭƛȌŜƳ ŎŜƭƻƳ ōǊƻƧǳ ǳ ǎƳŜǊǳ Ҍқ 

y=floor(x) ½ŀƻƪǊǳȌƛǾŀƴƧŜ ǇǊŜƳŀ ƴŀƧōƭƛȌŜƳ ŎŜƭƻƳ ōǊƻƧǳ ǳ ǎƳŜǊǳ -қ 

 

 



IZRAZI 

hǇǑǘƛ ƻōƭƛƪΥ 

promenljiva = izraz 

izraz:    konstante, imena 

promenljivih ili funkcija povezana 

operatorima. 

ω Znak ñ;ò na kraju izraza spreļava da se 
ispiġe vrednost promenljive. 

ω Ako se izostavi promenljiva sa leve 

strane znaka ñ=ò, privremena 

promenljiva ans prima vrednost izraza 

ω Kod dugaļkih izraza, kada je potrebno 
unos nastaviti u narednom redu, 

prethodni red zavrġiti sa ñ...ò (tri 
taļke) 

a=23 
a= 
  23 
B=2*a^2+3*a+4 ;  
-----------------------  
 
c=(a +B)/B  
c =  
    1.0203  
(a+B)/B   % izost av.  prom.  
ans =  
    1.0203  
-----------------------  
 
d=a+B+c*(a -ʦʣƾ ƛ 
   +b/a  
d =  
   1.2164e+03  



NIZOVI I MATRICE I OPERACIJE NAD NJIMA 
 

Vektor vrsta  

a=[1 3 6 2 4 1 4 90]  
 
a =  
     1     3     6     2     4     1     4    90  
 

Vektor kolona  

b=[3; 7; 1; 9; 12]  
 
  b =  
     3 
     7 
     1 
     9 
    12   



Konverzija vektora vrste u kolonu i obrnuto  

Áˮǁʦ ʨ ʫ ʧ ʩ ʦǂƘ ÃˮÁƦ 

  c =  
     1 
     3 
     6 
     2 
     4 
     1 
 

ÂˮǁʨƘ ʬƘ ʦƘ ʮƘ ʦʧǂƗ ÄˮÂƦ 
 
  d =  
     3     7     1     9    12  



6ÅËÔÏÒ ÓÁ ËÏÎÓÔÁÎÔÎÉÍ ËÏÒÁËÏÍ ÉÚÍÅîÕ ÓÕÓÅÄÎÉÈ ÅÌÅÍÅÎÁÔÁ 
 
c=1:10  % podrazumevani korak je 1  
   
  c =  
     1     2     3     4     5     6     7     8     9     
 
   
c=2: - 2: - 9 % korak je - 2 
   
  c =  
     2     0    - 2    - 4    - 6    - 8 
 



6ÅËÔÏÒ ÓÁ ËÏÎÓÔÁÎÔÎÉÍ ËÏÒÁËÏÍ ÉÚÍÅîÕ ÓÕÓÅÄÎÉÈ ÅÌÅÍÅÎÁÔÁ 

 
e=linspace(1,200,5)  % 5 elemenata od 1 do 20  
   
  e =  
    1.0000   50.7500  100.5000  150.2500  200.0000  
 
6ÅËÔÏÒ ÓÁ ÌÏÇÁÒÉÔÁÍÓËÉÍ ËÏÒÁËÏÍ ÉÚÍÅîÕ ÓÕÓÅÄÎÉÈ ÅÌÅÍÅÎÁÔÁ 

 
f=logspace( - 1,2,5)     % 5 elementa od 10 - 1  do 10 2 
 
 
  f =  
    0.1000    0.5623    3.1623   17.7828  100.0000  
 



 
Sabiranje i oduzimanje vektora (iste dimenzije)  
 
a=[1 3 6 2 4 1 4 90];  
b=[3 7 12 3 8 9 2 1];  
c=a+b 
 
  c =  
     4    10    18     5    12    10     6    91   

 

{ƪŀƭŀǊƴƛ ǇǊƻƛȊǾƻŘ ǾŜƪǘƻǊŀ όǳǎŀƎƭŀǑŜƴŜ ŘƛƳŜƴȊƛƧŜύ 

 
a=[1 3 6 2 4 1 4 90];  
Âˮǁʨ ʬ ʦʧ ʨ ʭ ʮ ʧ ʦǂƦƘ 
c=a*b  

  c = 

     241 



Definisanje i matrica 

A=[1 2 3; 6 5 4; 9 8 7; 2 7 1]  % 3x3 matrica  

 
A = 
     1     2     3 
     6     5     4 
     9     8     7 
     2     7     1 

 

Dimenzije matrica i vektora 

[n m]=size(A) 

 

n = 

     4 

m = 

     3 

a=[1 3 6 2 4 1 4 90];  
[ n m]=size(a)  

n = 
     1 
m = 
     8 

 
dim=length(a)  

dim = 
     8 



Izdvajanje kolona (redova) iz matrice 
 
 
Primer. Izdvojiti sve elemente iz 2. i 4. kolone 

 

 

 

A=[1 2 3 4 5 9; 4 5 6 4 1 2; 7 8 19 22 11 1; 2 4 8 6 4 0; 0 8 5 9 4 1]  

B = A([2 4],:)  

A =  
     1     2     3     4     5     9  
     4     5     6     4     1     2  
     7     8    19    22    11     1  
     2     4     8     6     4     0  
     0     8     5     9     4     1  
 
B =  
     4     5     6     4     1     2  
     2     4     8     6     4     0  

1 2 3 2 5 9

4 5 6 4 1 2

7 8 19 22 11 1

2 4 8 6 4 0

0 8 5 9 4 1

A

è ø
é ù
é ù
=é ù
é ù
é ù
é ùê ú

 



Primer. Izdvojiti elemente iz poslednje 3 kolone matrice A 

 

1 2 3 4 5 9

4 5 6 4 1 2

7 8 19 22 11 1

2 4 8 6 4 0

0 8 5 9 4 1

A

è ø
é ù
é ù
=é ù
é ù
é ù
é ùê ú

 

 

A=[1 2 3 4 5 9; 4 5 6 4 1 2; 7 8 19 22 11 1; 2 4 8 6 4 0; 0 8 5 9 4 1];  

B = A(:,end - 3:end)  

 

  B =  
     3     4     5     9  
     6     4     1     2  
    19    22    11     1  
     8     6     4     0  
     5     9     4     1  



Primer. Izdvojiti sve elemente neparnih vrsta koji pripadaju istovremeno 

drugoj i treĺoj koloni matrice A. 

1 2 3 2 5 9

4 5 6 4 1 2

7 8 19 22 11 1

2 4 8 6 4 0

0 8 5 9 4 1

A

è ø
é ù
é ù
=é ù
é ù
é ù
é ùê ú 

 

B = A(1:2:end,[2 3])  

 

  B =  

     2     3  

     8    19  

     8     5  



Spajanje matrica i vektora 

Primer. Formirati matricu spajanjem vrsta matrice A i matrice B. 

1 2 3

4 5 6

7 8 19

A

è ø
é ù=
é ù
é ùê ú

     

1 2 3

45 3 4
B
è ø
=é ù
ê ú  

A=[1 2 3; 4 5 6; 7 8 19];  

B=[1 2 3; 45 3 4];  

C = [A;B]  

 

  C = 
     1     2     3  
     4     5     6  
     7     8    19  
     1     2     3  
    45     3     4  



Primer. Formirati matricu spajanjem 1. i 3. vrste matrice A i poslednje vrste 

matrice B. 

1 2 3

4 5 6

7 8 19

A

è ø
é ù=
é ù
é ùê ú

     

1 2 3

45 3 4
B
è ø
=é ù
ê ú  

A=[1 2 3; 4 5 6; 7 8 19];  

B=[1 2 3; 45 3 4];  

C = [A([1 3],:);B(end,:)]  

  C = 

     1     2     3  

     7     8    19  

    45     3     4  



 

FUNKCIJE ZA KREIRANJE SPECIJALNIH MATRICA 

Funkcija Opis 

y=zeros(m) 
y=zeros(m,n) 

aŀǘǊƛŎŀ őƛƧƛ ǎǳ ǎǾƛ ŜƭŜƳŜƴǘƛ ƧŜŘƴŀƪƛ ƴǳƭŀ 

y=ones(m) 
y=ones(m,n) 

aŀǘǊƛŎŀ őƛƧƛ ǎǳ ǎǾƛ ŜƭŜƳŜƴǘƛ ƧŜŘƴŀƪƛ ƧŜŘƛƴƛŎƛ 

y=eye(m), y=eye(m,n) WŜŘƛƴƛőƴŀ ƳŀǘǊƛŎŀ 

y=rand(m) 
y=rand(m,n) 

aŀǘǊƛŎŀ ǎƭǳőŀƧƴƛƘ ǾǊŜŘƴƻǎǘi na [-1,1] s uniformnom 
raspodelom 

y=randn(m) 
y=randn(m,n) 

aŀǘǊƛŎŀ ǎƭǳőŀƧƴƛƘ ǾǊŜŘƴƻǎǘƛ ƴŀ ώ-1,1] 
s normalnom raspodelom 



Specijalne matrice 

WŜŘƛƴƛőƴŀ ƳŀǘǊƛŎŀ  

  I = eye(3,3)  

 

Nulta matrica       

  N = zeros(5,3)  

 

 

 

aŀǘǊƛŎŀ ǎŀ ǎǾƛƳ αмά      

  J = ones (3,6)  

 
 

I = 
     1     0     0 
     0     1     0 
     0     0     1 

N = 
     0     0     0 
     0     0     0 
     0     0     0 
     0     0     0 
     0     0     0 

J = 
     1     1     1     1     1     1 
     1     1     1     1     1     1 
     1     1     1     1     1     1 



 

FUNNCIJE ZA OBRADU VEKTORA  I MATRICA 

Funkcija Opis 

y=min(x) Minimum vektora x 

y=max(x) Maksimum vektora x 

y=mean(x) Srednja vrednost vektora x 

y=median(x) Medijana vektora x 

y=std(x) Standardna devijacija vektora x 

y=sum(x) Suma elemenata vektora 

y=cumsum(x) Kumulativna suma elemenata vektora y=[x1, 
x1+x2,x1+x2+x3,...] 

y=diff(x) Vektor razlike susednih elemenata y(i)=x(i+1)-x(i) 

y=prod(x) Proizvod elemenata vektora 

y=cumprod(x) Kumulativni proizvod elemenata vektora 

y=sort(x) Sortira őƭŀƴƻǾŜ ǾŜƪǘƻǊŀ Ǉƻ ǊŀǎǘǳŏŜƳ ǊŜŘǳ 

 



aŀǘǊƛőƴŜ ƻǇŜǊŀŎƛƧŜ ƛ ŦǳƴƪŎƛƧŜ 

ÈˮÇƦ % transponovanje vektora  

"ˮ!Ʀ % transponovanje matrice  

C=A+B % sabiranje matrica  

E=A*B ˧ ÍÎÏŅÅÎÊÅ ÍÁÔÒÉÃÁ 

F=inv(B)  % inverzija matrica  

G=A/B -- > A*inv(B)      % desno deljenje matrica  

G=A\ B -- > inv(A)*B      % levo deljenje matrica  

de=det(B)  % determinanta matrica  

sv=eig(A)  % sopstvene vrednosti matrice  



Primer. Odrediti inverznu matricu, determinantu i sopstvene vrednosti 
matrice 

1 2 3

4 5 6

7 8 19

A

è ø
é ù=
é ù
é ùê ú 

A=[1 2 3; 4 5 6; 7 8 19];  

Ai=in v(A)  

 

 

Adet=det(A)  

 

 

Asv=eig(A)

  

Ai = 
   -1.5667    0.4667    0.1000 
    1.1333    0.0667   -0.2000 
    0.1000   -0.2000    0.1000 
 
Adet = 
  -30.0000 
 
Asv = 
 
   23.1279 
   -0.5382 
    2.4102 



{L{¢9a [Lb9!wbLI W95b!2Lb! 

PrimerΦ wŜǑƛǘƛ ǎƭŜŘŜŏƛ ǎƛǎǘŜƳ ƭƛƴŜŀǊƴƛƘ ƧŜŘƴŀőƛƴŀ ƪƻǊƛǎǘŜŏƛ ŀύ ƻǇŜǊŀǘƻǊ αƭŜǾƻ 
ŘŜƭƧŜƴƧŜά ό\ ) I b) inverziju matrice. 

1 2 3

1 2 3

1 2 3

2 2.5

3 2 0.5

1.5

x x x

x x x

x x x

+ - =-

- + + =

- - + =

            Ý      

1

2

3

1 2 1 2.5

1 3 2 0.5

1 1 1 1.5

x

x

x

- -è øè ø è ø
é ùé ù é ù- =
é ùé ù é ù
- -é ùé ù é ùê ú ê úê ú

      Ý     Ax=b 

a) A = [1 2 - 1; - 1 3 2; - 1 - 1 1];  
   b = [ - 2.5; 0.5; 1.5];  
   x = A \ b 
 

 x =  
    2.5000  
   - 1.0000  
    3.0000  

 
 
 
 

b) x=inv(A)*b 
inv(A)*b 
ans = 
    2.5000 
   -1.0000 
    3.0000 



 

FUNKCIJE ZA OBRADU STRINGOVA 

Funkcija Opis 

s=blanks(n) ±Ǌŀŏŀ ǎǘǊƛƴƎ ƪƻƧƛ ǎŜ ǎŀǎǘƻƧƛ ƻŘ ƴ ǇǊŀȊƴƛƘ ƳŜǎǘŀ 

s=findstr(s1,s2) tǊƻƴŀƭŀȊƛ ǎǘǊƛƴƎ ǎн ǳƴǳǘŀǊ ǎǘǊƛƴƎŀ ǎм ƛ ǾǊŀŏŀ ƛƴŘŜƪǎŜ ƎŘŜ 
ȊŀǇƻőƛƴƧǳ ǎǘǊƛƴƎƻǾƛ ǎн  

s=isstr(s1) ±Ǌŀŏŀ ƭƻƎƛőƪǳ ƧŜŘƛƴƛŎǳ ǳƪƻƭƛƪƻ ƧŜ ǎм ǎǘǊƛƴƎ 

s=lower(s1) Sva slova u stringu s1 pretvara u mala slova 

s=upper(s1) Sva slova u stringu s1 pretvara u velika slova 

s=strcat(s1,s2,s3) Spaja stringove s1,s2 i s3 u jedna string 

s=num2str(x) tǊŜǘǾŀǊŀ ƴǳƳŜǊƛőƪǳ ǾǊƛƧŜŘƴƻǎǘ ǳ ǎǘǊƛƴƎ 



FUNKCIJE ZA RAD SA POLINOMIMA 

ω tƻƭƛƴƻƳƛ ǎŜ ǳ aŀǘƭŀōǳ ǇǊŜŘǎǘŀǾƭƧŀƧǳ ǇƻƳƻŏǳ  ǾŜƪǘƻǊŀ ƪƻƧƛ ǎŀŘǊȌŜ 
koeficijente uz ƻǇŀŘŀƧǳŏŜ stepene nezavisne promenljive 

ω Primer 

P(x)  = x4 -  x2 + 2x   -- -- >   P = [1 0 - 1 2 0]  
 

Funkcija Opis 

x=roots(P) Koreni polinoma P 

P=poly(x) ±Ǌŀŏŀ ǇƻƭƛƴƻƳ ƴŀ osnovu korena polinoma  

R=conv(P,Q) aƴƻȌŜƴƧŜ ǇƻƭƛƴƻƳŀ t ƛ v 

[R,S]=deconv(P,Q) Deljenje polinoma P/Q (R je rezultat deljenja a S ostatak) 

Q=polyder(P) Prvi izvod polinoma P po x 

P=polyfit(x,y,n) aŜǘƻŘƻƳ ƴŀƧƳŀƴƧƛƘ ƪǾŀŘǊŀǘŀ ǊŀőǳƴŀƧǳ ǎŜ ƪƻŜŦƛŎƛƧŜƴǘƛ 
polinoma P(x) n-tog reda 



Definisanje polinoma    

tƻƭƛƴƻƳƛ ǎŜ ȊŀŘŀƧǳ ǇǊŜƪƻ ǾŜƪǘƻǊŀ ƪƻŜŦƛŎƛƧŜƴŀǘŀ ǇƻƭƛƴƻƳŀΣ ǇƻőŜǾǑi od 
ƴŀƧǾŜŏŜƎ  ǎǘŜǇŜƴŀ ǇƻƭƛƴƻƳŀΦ bŀ ǇǊƛƳŜǊΥ 

3 2( ) 2 3P s s s= + +                       a = [2 - 1 0 3]  

Nule polinoma   roots()  

  
Kompleksne nule 

3 2

1,2,3

( ) 2 3 0

?

P s s s

s

= + + =

=
   

 

si=roots ( [2 - 1 0 3])  
si =  
   0.7500 + 0.9682i  
   0.7500 -  0.9682i  
  - 1.0000 + 0.0000i  

4 3 2

1,2,3

( ) 1 10 35 50 24 0

?

P s s s s s

s

= + + + + =

=
  

p=conv([1 3 2],[1 7 12])  
p =  
   1    10    35    50    24  
si=roots(p)  
si =  
   - 4.0000  
   - 3.0000  
   - 2.0000  
   - 1. 0000 



Formiranje polinoma od njegovih nula    poly()  

1 2 3

3 2

1, 2, 5

( ) ?

( ) ( ( 1))(s 2)(s ( 5))

1 4 7 10

s s s

P s

P s s

s s s

=- = =-

=

= - - - - -

= + - -

       

 
LȊǊŀőǳƴŀǾŀƴƧŜ ǇƻƭƛƴƻƳŀ    polyval()  
 

3 2( ) 1 2 5

(2) ?

(2) 5

P s s s

P

P

= + -

=

=-

      

 

P=poly([ - 1 2 - 5])  
P = 
     1     4    -7   -10 
 

y = polyval([ - 1 2 - 5],2)  
y = 
    -5 



aƴƻȌŜƴƧŜ ǇƻƭƛƴƻƳŀ    conv()  

 
3 2

2

( ) 2 3

( ) 2 1

( ) ( ) ( )

P s s s

Q s s s

R s P s Q s

= + +

= + -

= Ö

      

 

Delejne polinoma    deconv()  

 
3 2

2

( ) 2 3

( ) 2 1

( ) ( )
( )

( ) ( )

2 2
1

( )

P s s s

Q x s s

P s O s
R s

Q s Q s

s
s

Q s

= + +

= + -

= +

+
= - +

 

R=conv([2 - 1 0 3],[2 1 - 1])  
 
R = 
     4     0    -3     7     3    -3 

[R,O]=deconv([2 - 1 0 3],[2 1 - 1])  
 
R = 
     1    -1 
O = 
     0     0     2     2 



Izvod polinoma    polyder()  

 
3 2

2

( ) 2 3

( )
6 2

P s s s

dP s
s s

ds

= + +

= +
     

 
 
Integral polinoma    polyint()  
          
 

3 2

4 3

4 3

( ) 2 3

( ) 2 3
4 3

1 1
3

2 3

P s s s

s s
P s ds s

s s s

= - +

= - +

= - +

ñ  

Pp=polyder( [2 - 1 0 3])  
 
Pp = 
     6    -2     0 

Pi=polyint([2 - 1 0 3])  
 
Pi = 
    0.5000   -0.3333         0    3.0000         0 



Predstavljanje ƪƻƭƛőƴƛƪŀ ŘǾŀ ǇƻƭƛƴƻƳŀ parcijalnim sabircima      residue()  

a. {ƭǳőŀƧ ǊŜŀƭƴƛƘ ƪƻǊŜƴŀ ǳ ƛƳŜƴƛƻŎǳ ƪƻƭƛőƴƛƪŀ ōόǎύκŀόǎύ 

1

1

( )
( )

( )

m n
m n

n n

b s RR
K s

a s s p s p
-= + + +

- -
 

( )

3 2

2

( ) 2 3

( ) 3 2 ( 1)( 2)

( )

( ) 1
5

2

9 2
2

b s s s

a s s s s s

b s

a s
s

s s

= + +

= + + = + +

= + +
+

-
+

   

    

b=[2 1 0 3];  
a=[1 3 2]  
[r, p, k] = residue(b,a)  

 

r = 
     9 
     2 
p = 
    -2 
    -1 
k = 
     2    -5 



b. {ƭǳőŀƧ ǾƛǑŜǎǘǊǳƪƛƘ ƪƻǊŜƴŀ u  
imeniocu ƪƻƭƛőƴƛƪŀ b(s)/a(s) 

3 2

3

4 3 2

2 3

( ) 2 3

( ) ( 2)( 1)

5 9 7 2

( )

( )

( ) (

9 7

2

1 )

2

2

1

1

b s s s

a x s s

s s s s

b s

a s s s

s s

= + +

= + +

= + + + +

= +
+

-

+

+ +
+ +

b=[2 1 0 3];  

a=conv(conv([1 1],[1 1]),[1 1])  

a=conv(a,[1 2])  

[r, p, k] = residue(b,a)  

 
r = 
    9.0000 
   -7.0000 
    2.0000 
    2.0000 
p = 
   -2.0000 
   -1.0000    ---> 1/(s+1) 
   -1.0000    ---> 1/(s+1)^2 
   -1.0000    ---> 1/(s+1)^3 
k = 
     [] 



r =  
   1.0000 + 0.0000i  
  - 0.2500 -  0.3536i  
  - 0.2500 + 0.3536i  
  - 0.5000 + 0.0000i  
p =  
  - 2.0000 + 0.0000i  
  - 1.0000 + 1.4142i  
  - 1.0000 -  1.4142i  
  - 1.0000 + 0.0000i  
k =  
     []  

c. {ƭǳőŀƧ ƪƻƳǇƭŜƪǎƴƛƘ ƪƻǊŜƴŀ ǳ ƛƳŜƴƛƻŎǳ ƪƻƭƛőƴƛƪŀ ō(s)/a(s) 

 

2 2

( ) 2 1

( ) ( 3 2)( 2 3)

( )

( ) (

0.2500 0.3536 0.2500 0.3536

1.0000 1.4142 1.0000 1.4142) ( ) ( 1

0.5

2 )

1

b s s

a x s s s s

b s

a s

j j

 j  js ss s

- - - +

= +

= + + + +

= + + +
-- + -

-

- ++ -

 

a=conv([1 3 2],[1 2 3]);  

b=[2 1];  

[r, p, k ] = residue(b,a)  

 



d. tǊŜǾƻŚŜƴƧŜ ƪƻƳǇƭŜƪǎƴƻƎ ŘŜƭŀ ǳ ǊŀȊǾƻƧǳ ƪƻƭƛőƴƛƪŀ ōόǎύκŀόǎύ ǳ ǊŜŀƭƴƛ 

 2 2

( ) 2 1

( ) ( 3 2)( 2 3)

( )

( ) (

0.2500 0.3536 0.2500 0.3536

1.0000 1.4142 1.0000 1.4142) ( ) ( 1

0.5

2 )

1

b s s

a x s s s s

b s

a s

j j

 j  js ss s

- - - +

= +

= + + + +

= + + +
-- + -

-

- ++ -

 

 

2

0.5  0.5 0.( ) 1

2

5

( ( 1)2 3)

s

s

s

s s

b

sa s

-
= +

- +
+

+ ++ +

a=conv([1 3 2],[1 2 3]);  
b=[2 1];  
[r, p, k] = residue(b, a);  
[pp,qq]=residue(r( 2:3 ),p( 2:3 ),[])  
 
pp =  
   - 0.5000    0.5000  
qq =  
    1.0000    2.0000    3.0000  
 
 



Kreiranje polinoma iz njegovih parcijalnih sabiraka 

2 3

3 2

4 3 2

9 7 2 2
( )

2 1 ( 1) ( 1)

2 3
( )

5 9 7 2

P s
s s s s

s s
P s

s s s s

-
= + + +
+ + + +

+ +
=
+ + + +  

r= [9 - 7 2 2];  
p=[ - 2 - 1 - 1 - 1];  
k=[];  
[b,a] = residue(r,p,k)  
 
b = 
     2     1     0     3 
a = 
     1     5     9     7     2 



KONTROLA TOKA PROGRAMA 

 
a!¢[!. ǇǊǳȌŀ őŜǘƛǊƛ ƻōƭƛƪŀ ƪƻƴǘǊƻƭŜ ǘƻƪŀ ǇǊƻƎǊŀƳŀΥ  

for petlja  

while petlja  

if - else - end struktura  

switch - case struktura  

 



FOR PETLJA 

hƳƻƎǳŏŀǾŀƧǳ Řŀ ǎŜ ƎǊǳǇŀ ƴŀǊŜŘōƛ ǇƻƴŀǾƭƧŀ ǳƴŀǇǊƛƧŜŘ ƻŘǊŜŚŜƴƛ ōǊƻƧ ǇǳǘŀΦ  

hǇǑǘƛ ƻōƭƛƪ 

for x = niz  

 naredbe...  

end  

bŀǊŜŘōŜ ƛȊƳŜŚǳ ŦƻǊ ƛ ŜƴŘ ƛȊǾǊǑŀǾŀƧǳ ǎŜ ƧŜŘƴƻƳ Ȋŀ ǎǾŀƪǳ ǾǊŜŘƴƻǎǘ ƛȊ niza.  

 

 
 

Primer. (jednostruki FOR) 

Izraőunati 
10

1

sin( )
10i

i
=

p
ä .   

 
for i=1:10  
 x(i)=sin(i*pi/10);  
end 

Primer. (uƎƴƧŜȌŘŜƴƛ Chw) Odrediti matricu 

5 4A³   sa elementima 
1

1
ija

i j
=
+ +

  

for i = 1:5 
   for j = 1:4 
      a(i,j) = 1 / (i+j-1); 
   end 
end 



WHILE PETLJA 

NŀǊŜŘōŜ ƛȊƳŜŚǳ ǿƘƛƭŜ ƛ ŜƴŘ ƛȊǾǊǑŀǾŀƧǳ ǎŜ sve dok su svi elementi izraza 
istiniti:  

while izraz 
 naredbe...  
end 

 
 PrimerΦ LȊǊŀőǳƴŀǘƛ 

2
1

1

i i

¤

=

ä  ǎŀ ǘŀőƴƻǑŏǳ 410- .  

s = 0; n = 1; 
while 1 / n^2 > 1e-4 
     s = s + (-1)^n / n^2; 
     n = n+1; 
end 
 
>>s 
s = -0.8225 

Primer. Izraľunati sumu prvih 
100 prirodnih brojeva 

S=0; n=1; 
while n<=100 
 S=S+n; 

n=n+1; 
end 

>> x 

x = 
    0.5000 

 



IF-ELSE-END STRUKTURA 

hǇǑǘƛ ƻōƭƛƪΥ  

if uslov 1 

    blok naredbi 1 

elseif uslov 2 

    blok naredbi 2 

elseif uslov 3 

    ... 

else 

    blok naredbi n 

end 

Tipiőni oblik 1: 

if uslov 

    blok naredbi 

end 
 
 
Tipiőni oblik 2: 

if uslov 

     blok naredbi 1 

else 

     blok naredbi 2 

end 



Primer. Odrediti novu vrednost parametra a u zavisnosti od njegove tekuļe 
vrednosti i vrednosti parametra b na sledeļi naľin: 

0 3

,

a b ili a
a

a inaļe

< <ë
=ì
í

 

 

 

Primer. Odrediti novu vrednost parametra a u zavisnosti od njegove tekuļe 
vrednosti i vrednosti parametara b i c na sledeļi naľin: 

0 , 3

1,

a b a

a a c

a inaļe

> <ë
î
= >ì
î
í

 

if a<b | a<3 

    a=0; 
end; 
 

if a>b & a<3 

     a=0; 
elseif a>c 
     a=1; 
end; 
 



2D GRAFICI 
 



LINIJSKI GRAFIK  plot()  
 
Zavisnost y(x)  
plot(x,y) , ØÌÁÂÅÌƽƦØƦƾ, ÙÌÁÂÅÌƽƦÙƦƾ, ÔÉÔÌÅƽƦÎÁÚÉÖƦƾ 

grid on /grid off   ŘƻŘŀǾŀƴƧŜ ƳǊŜȌŜ ƴŀ ƎǊŀŦƛƪǳ 

      
 
Primer.  .ÁÃÒÔÁÔÉ ÚÁÖÉÓÎÏÓÔ ÙƽØƾ ÁËÏ ÊÅ ØˮʣƗʣƚʦƗʣƚʧƗ ƛ ʦʣƗ 
y=exp(x/10)sin(x).  
 
x=0:0.1:10;  
y=exp(x/10).*sin(x);  
plot(x,y)  
ØÌÁÂÅÌƽƥØƦƾ 
ÙÌÁÂÅÌƽƥÙƦƾ 
ÔÉÔÌÅƽƥÙƽØƾˮÅØÐƽØƳʦʣƾÓÉÎƽØƾƦƾ 
 
 
 0 2 4 6 8 10

-2

-1

0

1

2

3

x

y

y(x)=exp(x/10)sin(x)



Zavisnost y(x) sa kontrolom iscrtavanja linij e 

  plot(x, y, ƦËÁÒÁËÔÅÒÉÓÔÉËÁ ÌÉÎÉÊÅƦƾ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Primer.  Nacrtati funkciju iz 
prethodnog primera i prikazati je 
isprekidanom linijom crvene boje.  

Oznaka Tip linije 

- Puna 

: Taļkasta linija 

-. Crta taļka 

--  Isprekidana linija 

Oznaka Boja 
y Ģuta 
m Ljubiļasta 
c Setloplava 
r Crvena 
g Zelena 
b Plava 
w Bela 
k Crna 

x=0:0.1:10;  
y=exp(x/10).*sin(x);  
plot(x,y, ƦÒ-- Ʀ)  
ØÌÁÂÅÌƽƥØƦƾ 
ÙÌÁÂÅÌƽƥÙƦƾ 
ÔÉÔÌÅƽƥÙƽØƾˮÅØÐƽØƳʦʣƾÓÉÎƽØƾƦƾ 
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y(x)=exp(x/10)sin(x)



VÉĪÅ zavisnost i na j ednom grafiku  ( y(x) ,  z(x) Ɨ ƛƾ 

plot(x,y,x,z) Ɨ ÌÅÇÅÎÄƽƦÔÅËÓÔʦƦƗÔÅËÓÔʧƦƾ 
 
Zavisnost y(x) i z(x) sa kontrolom iscrtavanja linija  

plot(x1, ÙʦƗƦÒ-- Ʀ,  x2, ÙʧƗƦÂÏƦ)  

 
Primer.  .ÁÃÒÔÁÔÉ ÚÁÖÉÓÎÏÓÔÉ ÙƽØƾ ÁËÏ ÊÅ ØˮʣƗʣƚʦƗʣƚʧƗ ƛ 
10, y=exp(x/10)sin(x), z(x)=log(x/2+1)/(x+1 ) .  

 
x=0:0.1:10;  
y=exp(x/10).*sin(x);  
z=log(5*x+1)./(x+1);  
plot(x,y,x,z,':r')  
xlabel('x')  
ylabel('y(x), z(x)')  
title('dve funkcije')  
legend('y(x)','z(x)')  
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Dve y-ose na jednom grafiku - plotyy 

   plotyy(X1,Y1,X2,Y2,function) 
 
x = 0:0.01:20;  
y1 = 200*exp( - 0.05*x).*sin(x);  
y2 = 0.8*exp( - 0.5*x).*sin(10*x);  
plotyy(x,y1,x,y2,'plot');  
legend('y1','y2')  
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Primer. Grafiļki prikazati kolone matrice 

1 2 3 2 5 9

4 5 6 4 1 2

7 8 19 22 11 1

2 4 8 6 4 0

0 8 5 9 4 1

A

è ø
é ù
é ù
=é ù
é ù
é ù
é ùê ú 

A=[1 2 3 4 5 9; 4 5 6 4 1 2; 7 8 19 22 11 1; 2 4 8 6 4 0; 0 8 5 9 4 1];  

plot( A)   

 

 

1 2 3 4 5
0

5

10

15

20

25



Crtanje na logaritamskoj skali 

semilogx                ÓÅÍÉÌÏÇØƽØƗÙƗƦÒƦƾƘ 
semilogy  ÓÅÍÉÌÏÇÙƽØƗÙƗƦÒƦƾƘ 
loglog  ÌÏÇÌÏÇƽØƗÙƗƦÒƦƾƘ 

Nova slika 

figure                   ÆÉÇÕÒÅƗ ÐÌÏÔƽØƗÙƗƦÒƦƾƘ 
 

 

x=0:0.1:10;  
y=exp(x/10).*sin(x);  
semilogx(x,y)  
ØÌÁÂÅÌƽƥØƦƾ 
ylabel( ƥÙƦƾ 
ÔÉÔÌÅƽƥÙƽØƾˮÅØÐƽØƳʦʣƾÓÉÎƽØƾƦƾ 
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Grafik funkcije 
 
fplot(fun,limits),   ezplot(fun,[xmin,xmax])  
 
fplot('exp(x/10)*sin(x)',[ - 20 20])  
 

ezplot('exp(x/10)*sin(x)',[ - 20 20])  
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3D GRAFIKA 



surf , surfc  
surface  
mesh  
contour  
contoursurf  
meshgrid  

 

Primer. Nacrtati z=sin(x2+y2) na 

intervalu -2<x<2, -2<y<2  
x1=linspace( - 2,2,100);  
y1=linspace( - 2,2,100);  
[x,y]=meshgrid(x1,y1);  
z=sin(x.^2+ y.^2);  
surf c(x,y,z);  xlabel('x') ,  
ylabel('y')  
ÚÌÁÂÅÌƽʎÚˮÓÉÎƽØʉʧ˩Ùʉʧƾƥƾ,  
title(' 3D Grafik 1 ')  
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II. SYMBOLIC TOOLBOX 
2. {La.h[L2Yh w9~AVANJE PROBLEMA ς SYMBOLIC MATH TOOLBOX 

5ŜŦƛƴƛŎƛƧŀ ǎƛƳōƻƭƛőƪŜ ǇǊƻƳŜƴƭƧƛǾŜ 

ØˮÓÙÍƽƥØƦƾ,  ÙˮÓÙÍƽƥÙƦƾƗ        -- >  syms x y  

x=sym('x','real') , y=sym('y','real')  -- >  syms x y real  

c=sym('c','positive')          -- >  syms c positive  

-- >  syms c, assume(c>0)  

KreƛǊŀƴƧŜ ǎƛƳōƻƭƛőƪƛƘ ōǊƻƧŜǾŀ ƛ ƳŀǘǊƛŎŀ 

ÁˮÓÙÍƽƥʧƳʨʎƾƘ   ÍÁÔˮÓÙÍƽǁʦ ʧƘʨ ʩǂƾƘ 
 

½ŀƳŜƴŀ ǎƛƳōƻƭƛőƪŜ ǾŀǊƛƧŀōƭŜ ƴǳƳŜǊƛőƪƻƳ ǾǊŜŘƴƻǑŏǳ ƛƭƛ ŘǊǳƎƻƳ ǎƛƳōƻƭ. var. 

subs(S),              subs(S,new),            subs(S,old,new)  
 

 
 

 

syms a b,  
subs(a+b,a,4)   
ans =  
b + 4 

syms a b  
subs(a+b,{a,b},{2,3})  
ans = 
5 

 



tǊŜǘǾŀǊŀƴƧŜ ƴǳƳŜǊƛőƪŜ ƳŀǘǊƛŎŜ ǳ ǎƛƳōƻƭƛőku matricu 

 

 

 

 

 

 

 

hŘǊŜŚƛǾŀƴƧŜ ǎƛƳōΦ ǾŀǊƛƧŀōƭƛ ƛȊ ǎƛƳōΦ ƛȊǊŀȊŀ 

b=[1 2 3; 4 5 6 ; 7 8 9]  

b = 

1 2 3 

4 5 6 

7 8 9 

 

bb=sym(b)  

bb = 

[ 1, 2, 3] 

[ 4, 5, 6] 

[ 7, 8, 9] 
 

f=sym('x^2+2*y^3 - 7*y+3+z');  
findsym(f)  

ans = 

x, y, z 
findsym(f,2)  

ans = 

x,y 

 



Konverzija promenljivih 

double ƪƻƴǾŜǊǘǳƧŜ ǎƛƳōƻƭƛőƪŜ ǾŀǊƛƧŀōƭŜ ǳ ƴǳƳŜǊƛőƪŜ 

poly2sym  ƪƻƴǾŜǊǘǳƧŜ ƴǳƳŜǊƛőƪƛ ǇƻƭƛƴƻƳ  ǳ ǎƛƳōƻƭƛőƪƛ  

sym2poly ƪƻƴǾŜǊǘǳƧŜ ǎƛƳōƻƭƛőƪƛ ǇƻƭƛƴƻƳ ǳ ƴǳƳŜǊƛőƪƛ 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

syms a1 a2 a3 a4    
a=[a1 a2; a 3 a4]  
a = 

[ a1, a2] 
[ a3, a4] 
 

 b=double(a)  
b = 

1 2 

3 4 

 

syms x  
f =x^2+2*x^3 - 6*x+3  
p=sym2poly(f)  
p = 

2 1 -6 3 

p2 =[1 2 3 4 5]  
f2=poly2sym(p2)  
f2 = 

x^4+2*x^3+3*x^2+4*x+5 
 



tǊƛƪŀȊ ǎƛƳōƻƭƛőƪƛƘ ƛȊǊŀȊŀ - pretty 

pretty(s)  
 

syms a1 a2 a3 a4  
a=[a1 a2;  a3 a4]   ˧ ÓÉÍÂÏÌÉéËÁ ÍÁÔÒÉÃÁ 
b=inv(a)      % ÓÉÍÂÏÌÉéËÁ ÍÁÔÒÉÃÁ 
pretty(b)      % prikaz  

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

  +-                                   - +  
  |        a4                a2        |  
  |   ------------- ,  -  -------------   |  
  |   a1 a4 -  a2 a3     a1 a4 -  a2 a3  |  
  |                                    |  
  |         a3              a1         |  
  |  -  ------------- ,  -------------    |  
  |    a1 a4 -  a2 a3   a1 a4 -  a2 a3   |  
  +-                                   - + 



Diferenciranje - diff 

2( ) sin( )f x x x=  ,   
2

2

( )
?

d f x

dx
=   

 
 
 

 

2 2( , ) 2f x y x y y x= + ,    
2 ( , )

?
d f x y

dxdy
=  

 
 
 

syms x;  
f=x^2*sin(x);  
diff(f,2)  
ans =  
2*sin(x)+4*x*cos(x) - x^2*sin(x)  

syms x  y;  
f=x^2*y+2*y^2*x  
diff(diff(f,x),y)  
ans =  
2*x+4*y  



Integraljenje 
 

2 2( , ) 2f x y x y y x= + ,    

( , ) ?f x y dx=ñ   

 
2

( , ) axf x a e-=       

( ) ?f x dx

¤

-¤

=ñ  

 
 

( , ) xf x a xe-=  

( ) ?

b

a

f x dx=ñ  

 
10

0

( ) ?f x dx=ñ  

syms x y;  
f=x^2*y+2*y^2*x  
int(f,x)  
ans =  
(x^2*y*(x + 3*y))/3  

syms x, syms a, assume(a > 0);  
f=exp( - a*x^2)  
int(f,x, - inf,inf)  
ans =  
pi^(1/2)/a^(1/2)  

syms x a b;  
f=x*exp( - x);  
F=int(f,x,a,b)   % granice su parametri  
F = 
-b*exp(-b)-exp(-b)+a*exp(-a)+exp(-a) 
 
subs(F, {a,b}, [0,10])  % smena granica  
ans = 
0.9995 



DǊŀƴƛőƴŜ ǾǊŜŘƴƻǎǘƛ 

lim 1 sin

x

x

a b
x

x x¤

å õ å õ
+æ ö æ ö

ç ÷ ç ÷
  

 
 
 

0

1
lim
x x

  

0

1
lim
x x-

 

0

1
lim
x x+

 

 
 
 
 

syms x a b;  
f=x*(1+a/x)^x*sin(b/x);  
limit(f,x,inf)  
ans =  

exp(a)*b  

syms x;  
limit(1/x,x,0)  
ans =  

NaN 

 
ÌÉÍÉÔƽʦƳØƗØƗʣƗƦÌÅÆÔƦƾ 
ans =  

- Inf  

 
ÌÉÍÉÔƽʦƳØƗØƗʣƗƦÒÉÇÈÔƦƾ 
ans =  

Inf  



¦ǇǊƻǑŏŀǾŀƴƧŜ izraza 

R=expand(f)  

cos(x+y)  

 

R=factor(f) 

x^3- y^3  

R=simplify(f)  

(x^2+5*x+6)/(x+2)  

 

R=simple(f) ð  Koristi viĢe razliľitih metoda 

syms x y  
expand(cos(x+y))  
ans = 
cos(x)*cos(y)-sin(x)*sin(y) 

syms x y  
factor(x^3 - y^3)  
ans = 
(x-y)*(x^2+x*y+y^2) 

syms x  
f=(x^2+5*x+6)/(x+2)  
simplify(f)  
ans = 
x+3 



GǊŀŦƛƪ ǎƛƳōƻƭƛőƪŜ ŦǳƴƪŎƛƧŜ 

ezplot(f), 

ezplot(f,vektor_granica) 

ezplot(x,y,t_granica) 

 

 

ezplot(sym(' - 2*(x - 2)^2+2+y '),[ - 2,8, - 4,7])  

grid  

hold on  

ezplot(sym(' 2*sin(2 *t)+5 '),  sym(' cos(2*t) '))  

x

y

x = 2 sin(2 t) + 5, y = cos(2 t)
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![D9.!w{Y9 W95b!2Lb9 

solve(eq),  

solve(eq,var)  

solve(eq1,eq2,...,eqn) 

   
 

 
 
 
 
 
 
 



Primer ƚ 2ÅĪÉÔÉ É ÐÒÉËÁÚÁÔÉ ÇÒÁÆÉéËÉ ÓÌÅÄÅçÉ ÓÉÓÔÅÍ ÊÅÄÎÁéÉÎÁ 

2 2 31 0, 0.75 0.9 0x y x y+ - = - + = 

syms x y real 

S=solve('x^2+y^2-1=0','y=4*sqrt(3)*x^3') 

X=S.x,   xx=double(X)   % vector resenja po x 

Y=S.y,  yy=double(Y)     % vector resenja po y 

colormap([0 0 1]) 

ezplot(sym('x^2+y^2-1=0'),[-1,1,-1,1]),  

hold on 

ezplot(sym('y=4*sqrt(3)*x^3')),  

plot(X(1),Y(1),'or',X(2),Y(2),'or') 

hold off 
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y == 4 3
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S =  
    x: [2x1 sym]  
    y: [2x1 sym]  
X =  
  1/2  
 - 1/2  
 

Y = 
  3^(1/2)/2  
 - 3^(1/2)/2  
xx = 
    0.5000 
   -0.5000 

yy = 
    0.8660 
   -0.8660 



5LC9w9b/LW![b9 W95b!2Lb9 

dsolve(deq)                 dsolve(deq,c1)                 dsolve(deq1,deq2,c1,c2) 

Primer 1.       y'(t) - y(t) =sin(t )  

 

 
 
 
 

Primer 2.       ÆƦ(t) - f (t) - g(t) ˮʣƗ     ÇƦƽÔƾ˩ÆƽÔƾ- g(t)=0  
 
 
 
 
 
 
 
 

˧ "ÅÚ ÐÏéÅÔÎÉÈ ÕÓÌÏÖÁ 

dsolve('Dy - y=sin(t)')  
ans =  

- 1/2*cos(t) - 1/2*sin(t)+exp(t)*C1  

˧ 3Á ÐÏéÅÔÎÉÍ ÕÓÌÏÖÉÍÁ 

dsolve('Dy = y + sin(t)','y(0)=1')  
ans =  

3/2*exp(t) - 1/2*cos(t) - 1/2*sin(t)  

S=dsolve('Df - f - g=0', 'Dg+f - g=0', 'f(0)=1', 'g(0)=2')  
S =  
    f: [1x1 sym]  
    g: [1x1 sym]  

S.f  
ans =  
exp(t)*cos(t) + 2*exp(t)*sin(t)  

S.g  
ans =  
2*exp(t)*cos(t) -  exp(t)*sin(t)  
 
 



REDOVI 

symsum(f),   symsum(f,a,b) 

 

2 2

1 1
1

2 3
M = + + +                   

 
 

1 2 3M n= + + + + 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

syms k  
M=symsum(1/k^2,1,inf)  
M = 

pi^2/6  

syms k n  
M=symsum(k,1,n)  
M = 

pi^2/6  


